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t a l l e r  1
CONTAR UNA HISTORIA CON FORMA. 
Layouts:  La puesta en escena. La p lan ificación 
de la acción,  la cont inu idad y la re lac ión del  
p lano con toda la pel ícu la.  

t a l l e r i s t a
JUAN CARLOS CONCHA (España)

Animador del  largometra je Chico y Ri ta,  
ga lardonado con e l  Premio Goya a 
Mejor Pel ícu la de Animación (2011).

  *www.apemanstudio.com*

D e s c r i p c i ó n  d e l  t a l l e r
Los conceptos de la composic ión y la 
forma apl icados a la narrac ión 
audiov isual .  P lan ificación de las 
escenas en cuanto a encuadre,  
contraste,  r i tmo, proporc iones,  
armonía,  i luminación,  equi l ibr io,  
profundidad y la accion que hay dentro 
de e l la  por supuesto etc.  

La re lac ión del  p lano con toda la 
pel ícu la,  e l  lenguaje,  la  cont inu idad y su 
lugar en las fases de producción.

R e q u i s i t o s
Conocimientos básicos de animación.
Conocimientos básicos de la forma y e l  
co lor .  

L u g a r
Univers idad Ices i
Sala 301C

h o r a
Viernes 2:00 p.m. -  5:00 p.m.
Sábado: 9:00 a.m. -  12.00 p.m. 
/  2:00 p.m. -  5:00 p.m.

C o s t o
$40.000
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t a l l e r  2
ÁNIMAS PACIENTES (JAM DE 
ANIMACIÓN)

t a l l e r i s t a
MIGUEL OTÁLORA (Bogotá)

Docente en la Univers idad Jorge Tadeo 
Lozano y la Univers idad de los Andes.
Animador,  i lustrador y d iseñador 
gráfico.

  *www.miguelota lora.com*

D e s c r i p c i ó n  d e l  t a l l e r
Durante los 3 d ías del  ta l ler  se rea l izará 
un jam animado. Cada part ic ipante 
tendrá e l  contro l  y  d i rección sobre una 
escena determinada, a l  final  se reuni rán 
y edi tarán todas para armar un 
cortometra je completo.  Pueden 
part ic ipar todos los interesados en 
vender su a lma a l  d iablo.

R e q u i s i t o s
Conocimientos básicos de animación.
Conocimiento básico de abobe flash cs.

L u g a r
Univers idad Autónoma de Occidente
Sala AnimaLAB (Sótano 1) .

h o r a
Viernes 2:00 p.m. -  5:00 p.m.
Sábado: 9:00 a.m. -  12.00 p.m. 
/  2:00 p.m. -  5:00 p.m.

C o s t o
$40.000



t a l l e r  3
PIPELINES DE PRODUCCIÓN PARA 
ANIMACIÓN

t a l l e r i s t a
SIMÓN SANTOS (Bogotá)
ceo y productor de 1881 Animat ion.
Real izadores del  cortometra je Te Odio 
Luz Roja.

  *www.ihateyouredl ight .com*

d e s c r i p c i ó n  d e l  t a l l e r
El pr imer d ía del  ta l ler  se hablará de la 
importancia de los contenidos para 
crecer como industr ia.  
e l  segundo día se enfocará en p ipel ines 
de producción que permitan ser más 
eficientes y asumir  proyectos más 
comple jos,  basándose en proyectos 
rea l izados por 1881 animat ion como te 
odio luz ro ja y hamel in.
 
e l  tercer d ía se hablará de cómo las 
empresas deben empezar a constru i r  

una estructura corporat iva que les 
permita ser autosuficientes y 
sostenib les desarro l lando proyectos 
que tengan un gran a lcance todo dentro 
de un p lan de negocios.  

r e q u i s i t o s
Conocimientos básicos en animación y 
producción c inematográfica, como 
presupuestos y cronogramas.

l u g a r
Univers idad Ices i
Salón por defini r .

h o r a r i o
Viernes 2:00 p.m. -  5:00 p.m.
Sábado: 9:00 a.m. -  12.00 p.m. 
/  2:00 p.m. -  5:00 p.m.

c o s t o
$40.000



t a l l e r  4
ANIMACIÓN BÁSICA DE PERSONAJES 
(Dibujo Cuadro a Cuadro)

t a l l e r i s t a
DAVID CASTAÑO (Cal i )

Docente en la Univers idad Autónoma de 
Occidente y ParqueSoft .
Animador e i lustrador.

  *www.dcasth.b logspot.com*

D e s c r i p c i ó n  d e l  t a l l e r
Teniendo en cuenta los pr inc ip ios 
básicos de animación  se animaran 3 
s i tuaciones senci l las con un personaje 
esqueleto d ibujando cuadro por cuadro 
en Adobe F lash.  Levantarse de una 
s i l la ,  reaccionar a una s i tuación 
inesperada y por u l t imo levantar  y 
cargar un objeto pesado desde e l  suelo.

R e q u i s i t o s
Conocimientos básicos de Adobe After  
Ef fects.

L u g a r
Univers idad Autónoma de Occidente
Sala GraficaLAB (Sótano 1) .

h o r a
Viernes 2:00 p.m. -  5:00 p.m.
Sábado: 9:00 a.m. -  12.00 p.m. 
/  2:00 p.m. -  5:00 p.m.

C o s t o
$40.000
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t a l l e r  5
CREACIÓN DE PARTÍCULAS Y 
DINÁMICA DE PARTÍCULAS

t a l l e r i s t a
LUIS CARLOS MATTOS (Bogotá)
Ha t rabajado en la postproducción de  
reconocidos largometra jes nacionales 
como Anina y 180 Segundos.

 *www.contentoanimat ion.com/*

D e s c r i p c i ó n  d e l  t a l l e r
Para este ta l ler  se ut i l izará Krakatoa,  
Nuke y part ícu la flow en 3d Máx Studio.  

Krakatoa es un motor de render de 
part ícu las capas de render izar  t r i l lones 
de part ícu las en t iempo récord usado 
en producción t ipo AAA.
Part icu la flow potente generador de 
part ícu las por eventos integrado a 3DS 
MAX Studio.  

Nuke composi tor  más usado 
actualmente en la industr ia 
c inematografica.  

Se aprenderá de una forma práct ica y 
d inámica e l  uso de estas 3 herramientas 
en un par de e jemplos i lustrat ivos para 
la implementación de VFX.

Los sub-temas son los s iguientes:
-  S imulación de d inámicas.
-  Part ícu las por eventos.
-  Tr i l ls
-  Proxys
- Carga dinámica de part ícu las
- T iempo de render.
-  Paso a Krakatoa.
-  S imulación y generación de instancias 
en t iempo de render.
-  Generación por pases.
-  Integración en Nuke.

R e q u i s i t o s
Conocimientos en 3DS MAX Studio.

L u g a r
ParqueSoft  -  V iveLab

h o r a
Viernes 2:00 p.m. -  6:00 p.m.
Sábado: 9:00 a.m. -  12.00 p.m. 
/  2:00 p.m. -  5:00 p.m.

C o s t o
$40.000
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t a l l e r  6
MODELADO ORGÁNICO DE 
PERSONAJES - MudBox

t a l l e r i s t a
FELIPE FIERRO  (Bogotá)

Art ista colombiano, reconocido 
internacionalmente por lae laboración de 
iconicos personajes,  t rabajando para 
grandes compañias como HBO y speed 
channel .  

 *www.fe l ipefierro.dev iantart .com/*

D e s c r i p c i ó n  d e l  t a l l e r

En este ta l ler  se enseñara a l  estudiante 
como abordar comple jos personajes de 
una forma senci l la  con las nuevas 
tecnologías de modelado dig i ta l ,  
ademas aprenderá a textur izar  y 
render izar  su propio personaje.  Este 

ta l ler  va d i r ig ido a:  todo publ ico 
interesado en la rea l izac ión de 
modelado orgánico de personajes para 
c ine y v ideojuegos. 

R e q u i s i t o s
Conocimiento prev io en a lgun software 
de modelado 3D.

L u g a r
Univers idad San Buenaventura
Sala Pandora.

h o r a
Viernes 2:00 p.m. -  6:00 p.m.
Sábado: 9:00 a.m. -  12.00 p.m. 
/  2:00 p.m. -  5:00 p.m.

C o s t o
$40.000


